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optellen en aftrekken


Alle kaarten worden verdeeld.
Ieder legt zijn stapel omgekeerd voor zich neer.

Ieder heeft papier en een potlood/gum.
Eraf-sommen:
Startgetal is 50. (Je kunt ook een ander startgetal afspreken)
Om de beurt pak je een kaart van je eigen stapel.

Je schrijft de som op, rekent hem uit en de andere speler controleert.

Voorbeeld:

50 – 7 = 43
Daarna pakt de tweede speler een kaart van zijn eigen stapel.

Hij schrijft de som op, rekent hem uit en de andere speler controleert.

Voorbeeld:

50 – 2= 48

Daarna pakt de eerste speler weer een kaart van zijn eigen stapel.

Hij schrijft de volgende som eronder, rekent hem uit en de andere speler controleert.

Voorbeeld:

43 – 1= 42
En zo verder.

Erbij-sommen:

Startgetal is 0.

Je telt nu telkens de kaart erbij op. Voorbeeld: 
     0 + 9 = 9 en zo verder…
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aas = 1


kaarten nodig:


A,2,3,4,5,6,7,8,9,10


ruitjespapier en potlood/gum.





Wie komt het eerst op of onder de 0?


Dat is de winnaar.


























Wie komt het eerst op of over de 50?


Dat is de winnaar.


(Je kunt ook een ander eindgetal afspreken)
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