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Gymleraar spelen:
Een kind loopt, huppelt, rent etc. door de zaal en de rest van de kinderen volgen hem/haar. 
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1. Boelen: Eilandbal
Materiaal:
Hoepel per leerling, ballen.
Inhoud:
Leerlingen rollen met een bal van het ene naar het andere kind. De leerlingen zitten hierbij in de hoepel.  Een leerling is de ‘onderschepper’ en moet de bal proberen te onderscheppen. Als dit hem/haar lukt, moet hij/zij in hoepel van het kind zitten die de bal heeft gerold. Zo zijn de rollen omgedraaid. 
Spelregels:
- Kinderen rollen en pakken de bal met twee handen.
- Alle kinderen moeten de bal een keer krijgen!
- Kinderen blijven in de hoepel en rollen vanuit deze plek de bal.

2. Tikspel: schatkist vullen
Materiaal:
Pittenzakken, twee bakken, banken om speelveld aan te geven, lintje (voor de ‘wachter’).
Inhoud:
Kinderen brengen telkens één pittenzak naar de schatkist. Hierbij moeten ze langs de ‘wachter’ en hij/zij probeert de kinderen af te tikken. Als een kind getikt is, krijgt de ‘wachter’ het pittenzakje en legt het op een bank. Als de wachter drie pittenzakjes heeft te bemachtigen, is er een nieuwe tikker.
Spelregels:
- Je mag niet meer dan met één pittenzak oversteken.
- De ‘wachter’ tikt rustig, niet slaan!
- Als de bak met pittenzakken leeg is, legen ze de schatkist en begint het spel opnieuw.
- De tikker mag alleen binnen de (verticale) banken een kind tikken en tussen de (horizontale) lijnen van de vloer.

Eindspel:
Chinees voetbal:
Kinderen staan in een kring. Benen wijd en voet aan voet met klasgenoot. Leerlingen maken met twee armen een vuist.
Het doel van het spel is de bal door de benen van een ander te krijgen.
Als de bal door je benen gaat mag je nog maar met één vuist verder spelen. Gaat de bal nog een keer door je benen, dan moet je andersom staan en mag je verder spelen met twee armen/vuisten.
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