
Korte	  uitleg	  klankkast	  
	  

• 15	  laatjes,	  kaartjes	  zijn	  gemaakt	  op	  de	  maat	  van	  bijgevoegde	  foto	  van	  ladekastje	  
(Action,	  25	  cm	  x	  25	  cm	  per	  kastje)	  	  

• Zelf	  erbij	  doen:	  hakbijl	  bij	  hakken,	  microfoon	  bij	  versje,	  bal	  bij	  rijmen,	  claves	  bij	  
klankgroep,	  toverstaf	  bij	  klinker	  isoleren.,	  brilletje	  voor	  beginrijm.	  	  

• in	  ieder	  laatje	  plak	  je	  het	  nummer	  en	  het	  onderdeel,	  zodat	  je	  makkelijk	  
materialen	  kunt	  wisselen.	  

• bij	  “Kikker	  en	  een	  bijzondere	  dag”	  zitten	  die	  onderdelen	  er	  1x	  bij.	  	  
	  

• Het	  kan	  nav	  een	  boek,	  hoeft	  natuurlijk	  niet,	  je	  kunt	  zelf	  invulling	  maken	  die	  bij	  je	  
groep	  past.	  	  

• Versjes	  stop	  ik	  lang	  niet	  altijd	  in	  een	  laatje.	  Letters	  ook	  niet.	  
	  

• Achterop	  schrijf	  ik	  voor	  het	  lamineren	  in	  welk	  laatje	  kaartjes	  horen.	  
• Bij	  rijmen	  doe	  ik	  rood	  en	  geel	  erachter,	  vinden	  ze	  elkaar	  sneller.	  	  

	  
• tip	  van	  Annemarie	  van	  Doorn	  bij	  “samengestelde	  woorden”:	  maak	  deze	  een	  keer,	  

niet	  per	  thema.	  Laat	  ze	  gewoon	  in	  het	  laatje	  zitten.	  	  En	  bied	  ze	  dus	  los	  van	  het	  
thema	  een	  paar	  keer	  per	  jaar	  aan.	  

• Bij	  samengestelde	  woorden	  rood	  en	  geel,	  en	  voor	  zelfcontrole	  een	  setje	  oranje	  
met	  de	  nieuwe	  woorden.	  (dus	  leuk	  spel	  voor	  klein	  groepje)	  
	  

• Klankgroep:	  rare	  uitgerekte	  plaatjes	  want	  je	  moet	  ze	  dubbelvouwen.	  (mij-‐ter).	  
Het	  spel	  kan	  dus	  alleen	  met	  woorden	  uit	  2	  klankgroepen.	  

• Rijmen,	  klankgroep,	  hakken,	  samengestelde	  woorden:	  kijk	  hoe	  groot	  je	  groep	  is,	  	  
zoveel	  kaartes	  heb	  je	  nodig.	  Zonodig	  meer	  dan	  1x	  afdrukken	  .	  

• Zwakke	  groep?	  kijk	  of	  je	  wel	  alle	  kaartjes	  wilt.	  Misschien	  is	  het	  beter	  om	  10	  x	  3	  
kaartjes	  te	  hebben,	  dan	  3	  x	  10.	  	  

• Groot	  deel	  van	  de	  verbale	  stukken	  van	  “kikker”	  komen	  uit	  een	  workshop	  vandaan	  
• Plaatjes	  van	  “Kikker”	  heb	  ik	  aangevuld	  met	  plaatjes	  van	  Feest	  en	  Herfst	  omdat	  ik	  

daar	  op	  dat	  moment	  in	  mijn	  groep	  mee	  bezig	  was.	  
• Sint	  en	  Kerst:	  ik	  heb	  boeken	  gepakt	  die	  ik	  ieder	  jaar	  wel	  een	  keer	  voorlees,	  ook	  al	  

staan	  ze	  niet	  centraal.	  Je	  vindt	  dus	  in	  de	  spellen	  ook	  woorden	  uit	  die	  boeken.	  	  
• Er	  is	  verschil	  tussen	  de	  passieve	  en	  actieve	  laatjes.	  	  
• Bijv	  bij	  klankgroepen	  of	  hakken:	  klassikaal	  bied	  je	  woorden	  aan	  die	  je	  gaat	  

hakken	  volgens	  principe	  “juf,	  samen,	  klas”	  .	  	  Mix	  en	  ruil	  spel	  voor	  de	  klas	  met	  
gekende	  woorden:	  allemaal	  een	  kaartje,	  loop	  naar	  elkaar	  toe	  “ik	  kan	  deze	  
hakken”	  ,	  high	  five	  en	  ruilen.	  	  

• Bijv	  bij	  rijmen:	  klassikaal	  rijmbal	  spelen.	  Mix	  en	  mingelspel:	  zoek	  bij	  wie	  je	  hoort.	  
Klassikaal	  beginrijm	  spelen.	  	  

• Zinnen	  zijn	  in	  volgorde	  van	  het	  verhaal,	  zo	  komt	  het	  verhaal	  in	  verkorte	  vorm	  
speels	  terug.	  	  Welk	  woord	  hoorde	  je	  eerst	  in	  deze	  zin?	  Welke	  laatst?	  	  

• Snap	  je	  niet	  wat	  je	  moet	  met	  al	  die	  kaartjes:	  mail	  me	  of	  volg	  de	  workshop	  van	  
Annemarie	  van	  Doorn.	  Zelf	  ben	  ik	  ook	  nog	  aan	  het	  uitproberen.	  

• NB:	  per	  thema	  zitten	  er	  meer	  materialen	  in	  dan	  je	  aan	  kunt	  bieden	  in	  korte	  tijd.	  
Maar	  zo	  kun	  je	  zelf	  kiezen	  waar	  je	  de	  accenten	  legt,	  en	  heb	  je	  een	  begin	  van	  
materiaal.	  	  
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